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On ildir ki, bu sahadayam. Bu giin Azarbaycan
animasiyasinin Intibah dévriinii yasamasi zehmoti-
mizin bahrasidir ve man buna ¢ox sevinirom. Dévlat
bu sahaya boylik qayg1 gostarir, har il daha da ¢ox va
bir-birinden maraql layihalarin iizs ¢ixmasi bu qay-
ginin bahralaridir. Bu filmlar haqqinda jurnalimizda
oxuyacaqsiniz.

Nahayat ki, 6lkamizda animasiya seriallar ¢akil-
moaya baslayib. Mahz seriallar Azarbaycan animasi-
yasinda Intibahin markezindadir ve moahz bu sabab-
den “ANIMAFILM” jurnalinin ilk sayina mévzu kimi
seriallar1 segmisom. 9n yeni animasiya seriallarimiz
haqqinda bu jurnalda oxuya bilacaksiniz.

13-17 may tarixlarinde isa 9-cu ANIMAFILM
Beynoalxalq Animasiya Festivali kegirilacak va onun
mévzusu “DONIZDIR”. Denizi ¢ox sevirom, 12 ilden
sonra xaricden Azarbaycana qayitmagimin balke
elo asas sababi daniz olub. Usaq vaxti yay tatillari-
mi danizds, atamin isinda kecirirdim. Atam dalgic-
dir. O mana danizi sevmayi oyradib, onun gozalliyini

gostarib. Ona géroa da “Isi va Piti” animasiya seriali-
nin birinci seriyasini atama hasr etdim. “Isi vo Piti”
serialina ve digar onlarla film va seriala tamasa et-
moak, “Stop-motion” ustad darslarinda istirak etmak,
pitcing musabigalarini izloamak, xarici ve yerli anima-
siya pesokarlari ila gériismak ii¢iin miitloq 9-cu ANi-
MAFILM Beynolxalq Animasiya Festivalina golin!

Animasiya o gadar gozal sanatdir ki! Umid ediram
ki, jurnal sizda bu sanata ve limumiyyatla incasanata
daha bdytlk maraq va sevgi oyadacag.

Rosid Agamahyev

Rejissor, prodiiser

Azarbaycan Animasiya Assosiasiyasinin sadri
ANIMAFILM Beynalxalq Animasiya Festivalinin direktoru
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Hamsohbatlar: Leyla Novruzova, Nazrin Axundova, Naina Vilginskaya, Nuray dliyeva

Moderator: Mirbagir ismayilov

ANIMAFILM: Jurnalimizin xiisusi gonaglari icimizi isidan
ve balacalarimiz dgtin boyuk sevgiyle arsaya gati-
rilan bir layihenin — “isi ve Piti” animasiya serialinin
yaradict komandasidur.

Bilirsiniz ki, 6lkemizda usaglar tgin bu cur keyfiy-
yotli, dogma ve Oyradici animasiyalarin yaranmasi
hamimizi ¢ox sevindirir. Bu rangarang dunyanin
asas memari, 6z usagligindan ilhamlanaraq layihe-
nin ideyasini va ssenarisini yaradan rejissor Rasid
Agamaliyevdir. Bu giin garsimizda hamin ideyaya
can veran, personajlari vizual olaraq formalasdiran
va onlari harakata gatiran 0 mohtasam komanda ay-
lagib.

Galin, layihanin bas animatoru Leyla Novruzova, qu-
rulugcu-rassamimiz Nazrin Axundova va igin mat-
baxinda boyiik havasla calisan istedadl rigger-ani-
matorlarimiz Naina Vilginskaya ve Nuray dliyeva ila
sbhbatimiza baslayaq. Gorak bu rangarang nagilin,
Isi va Pitinin samimi sargiizastlarinin arxasinda han-
si maragh hekayalar gizlanir. Onca onlarin har biri ila
yaxindan tanig olaq.

Leyla: Manim adim Leyla Novruzovadir. Man “isi va
Piti” layihasinda aparici animatoram. Animasiya ila
masgul oluram, layihanin idara olunmasini hayata
keciriram va animatorlarla iglayiram. Komanda ila
birlikde serial Uglin animasiyanin 0zunu yaradirig.
9slinda, man “ANIMAFILM”in layihalarinda avval-
lar da islamigam, animator-ranglayici kimi faaliyyat
gostarmigam. Ali tahsilimi bitirdikden sonra layihada
ham aparaci animator kimi, ham da layihanin avva-
lindsn sonuna gadar c¢aligan animator Kimi manim
ilk tacriibamdir.

Nazrin: Manim adim Nazrin Axundovadir. Man bu la-
yihada quruluggu rassamam. Personajlarin dizayn-
larini yaradiram, seriali imumi Uslubla iglayiram,
fonlar ¢akirom. Serialin dizayn ve vizualligla bagh
har igini yerina yetiriram. Bundan avval man ani-
masiya layihalarinda fon rassami kimi iglamigam.
“Bum-Bum”, “Narqiz” layihalarinda da caligmigam.
Bilmiram, dordiincu seriya hagqinda danismaq olar?

Naina: Halslik olar.

Nuray: Xeyr, olmaz.

Leyla: Yox, de, de.

Nazrin: Hazirda biz Gglincu seriyani hazirlayirig. Amma
man artiq dordincl seriyanin ssenarisini yazmisam
(red. Matthew Lyon ila birlikds). ingallah, dérdiincii
seriyanin rejissoru da man olacagam.

ANIMAFILM: Bu, sizin ilk rejissorluq tacriibaniz olacaq?

Nazrin: Bali, ilk rejissorluq tacribamdir.

ANIMAFILM: Ssenari miiallifi kimi da?

Nazrin: Bali.

Leyla: Ugurlar!

ANIMAFILM: Ugurlar!

Naina: Manim adim Naina Vilginskayadir. “ANIMAFILM”la
amakdasligim, sahv etmiramsa, hala 2024-cii ilda,
mahz “Narqiz” layihasinda basladi. Sonra “Bum-
Bum” layihasi oldu va indi biz “isi v Piti” serial
uzarinda iglayirik. Bu layihada man rigger kimi is-
layiram, yani bu animasiya filmi tgtn “rig”leri (ge-
lincik-skelet qurulugunu) man yaratmigam. Ham-
cinin animator kimi caligiram. Hala da mana riglar
yaratmaq, yoxsa animasiya iglamayin daha ¢ox xos
galdiyini deya bilmiram, amma yaxsgi alinir, ala alinr.



Isiya har seyi sabrla izah edirler. Distnuram ki, bu,
animasiya serialini izleyacek boyiimakds olan nas-
lo gox yaxsi tasir edacak; onlar aila Uzvleri arasinda
bela mehriban minasibatlari goracaklar. Distintiram
ki, bu, mohtagamdir.

ANIMAFILM: Yani sen daha ¢ox mévzuya diggat yetirdin,
elami?

Naina: Bali, personajlar arasinda munasibatlerin mahz
neca qurulmasina, onlarin bir-biri ila neca danigma-
sina diqqgat yetiriram.

Leyla: 9slinda, 6zinun igladiyin bir seriali tamagagi kimi
giymatlandirmak kifayst gadar ¢atindir. Amma mani
an cox calb edan yenilikdir. Ginki Azarbaycanda
bundan avval usaglar tgiin bela seriallar olmamigdi.
Bizda usaglar tgun, xisusan da maktsbagadar va
maktab yagl usaglar dgin kontent oldugca azdr.
Lap boytklar dgln da olur, amma usaq animasiya
filmlari, seriallarnimiz ¢ox az idi. Mancs, “Isi va Piti”
na ila yaxsidir? Onunla ki, o, stilistik baximdan ol-
duqca yaxsl saviyyadadir. Yani bu, sadace “tezba-
zar” yigiimig, yalniz aylendirmak magsadi dasiyan
bir serial deyil. Serialin keyfiyyati cox yliksakdir, ora-
da qaldirilan movzular gox yaxsidir. Buna gors da o,
usaglar ham oyranmaya havaslandiracak, ham da

Nuray: Manim adim Nuray liyevadir. “ANIMAFILM” stu-

diyasinda otan ilin avqust ayindan islayirem. “Bum-
Bum” layihasinda iglamigam, indi isa “Isi va Piti”
layihasinde man rigger-animator Kimi caligiram,

zovqlerini inkisaf etdirmakds faydal olacaq. Gunki
onlar keyfiyyatli animasiya ila, yaxsi personajlarla
boyiyacaklar.

rekvizitlari (prop) ¢akiram, hamginin animatorlar
igln sahnaler qururam ki, onlar hamin sshnalari
animasiya etsinlar.

ANIMAFILM: indi ise “isi ve Piti” komandasi kimi yox,
sadaca kanardan izlayan biri kimi dugunn... Tasav-
vir edin Ki, siz komandada deyilsiniz va birinci, ikinci
seriyalari ilk dafs adi tamasagl, ilk izlayici kimi izls-
misiniz. “isi va Piti” haqqinda na diisiiniirsiiniiz?

Nuray: “Isi vo Piti” cox maraqli animasiya serialidir. He-
sab ediram ki, usaglar tgtin gox Oyradicidir, ¢unki
usaglar har seriyada yeni pegalar oyranirlar. Bu, gox
maraghdir. Hamginin har seriyanin 6z hekayasi var
va bas gahramanlarin har hekayasi, har macaras,
bele deyak, 0zllyiinds ¢cox maraqlidir.

ANIMAFILM: Tamagagi kimi baxanda ilk olaraq naya
diqqgat yetirdiniz? Sizi an ¢ox na calb etdi?

Naina: “isi ve Piti” serialinin stilistik goriiniisii cox xo-

suma galir. Kitab illiistrasiyasi tslubundadir. Amma

yaqin ki, manim Ug¢lin an asasi oradaki gozal ailadir.

Yoni personajlar arasindaki minasibatler etibar ve

navazig izarinda qurulub. Valideynler maragla dolu




Nazrin: dgar man bu layihada iglamasaydim va ilk dafa

izlasaydim, cox giiman ki, keyfiyyate ¢ox taaccib-
lanardim. Clinki, dogrudan da, biitiin komandamiz
bu layiha iizerinda ¢ox calisiblar. Umumiyystle, bizds
“MOHO” programindan ¢ox nadir hallarda istifada
olunurdu. Natica gox keyfiyyatlidir. Umumiyyatla, “isi
va Piti” serialinda yaradici ruh var. Biz personajlarin
0z hekayasina va albatta ki, onlarin atrafinda care-
yan edan milli mihite daha ¢ox vara bilirik... Bax

xosxasiyyat biridir. Yani ana ataya nisbatan daha
tamkinli va intizamlidir. Bizda butlin personajlar gox
yaxg! balans tagkil edirler. Bizim personajlarda son-
radan slava edilmig bazi xirda detallar var. Masalan,
atanin da, babanin da corablar farqli ranglardadir.
Yani bu, personajlarimizin bir-biri ile ¢ox six bag-
I oldugunu vurgulayir. Ananin qulaginin arxasinda
galem var, ¢lnki o yazigidir. Atada ise avtomexanik
ucln olan va onun pesasini farglandiran ganta var.

bels. ANIMAFILM: Orada heg yerda onun yazigi oldugu deyil-

ANIMAFILM: Sorusmag istadiyim daha bir magam per- mir, amma o detallar var. :
sonajlarin yaradilmasi ile baglidir. Ssenari, personaj-  Nozrin: Detal, maselen, o har sehnads, her seriyada

-

lar, referanslar, color scripting ve s. li¢lin arasdirma-
lar aparirsinizmi?

Nazrin: Rasid biza ssenarini veranda va biz onu oxuyan-

da, heg kimin 12 seriyaliq bir serial hazirlamagq tac-
ribasi yox idi. Yeni hamimiz tigiin bu bir yenilik idi
va heg kim har kasin xosuna galacak bir seyi neca
edacayini bilmirdi. Uzlegdiyimiz ilk problem o idi ki,
seriall yazmigdiq, amma personajlari detalli gakilde
tasvir etmamisdik. Personajlar yaratdigca onlarin
xarakterlarini formalagdirdiq, dayisdik. Masalan, av-
valca ata mexanik, ana iss yazigi olmamali idi. Son-
radan manim cakdiyim obrazlardan yola gixaraq,
anani daha ciddi gostarmaye qgarar verdik.

Naina: Konstruktiv.
Nazrin: Konstruktiv yox, daha ciddi. Miiayyen inzibati ba-

cariglari olan bir ana. Ata isa daha sarbast, daha san,

kitab oxuyur. Bu da personajin pesasini vurgulayr.
Isi isa imumilagdirilmig bir obrazdir. 8sasan, bu ela
Rasidin 6z({inlin obrazidir. Yani 0, mahz 6z ugaqlgina
banzayan bir personaj istayirdi. Ranglara galdikda
ise... diiziinii desek, man isi ila bagl har hansi miiey-
yan bir palitra barada digtinmurdiim, amma obrazin
kicik bir detalini deya bilaram. Onun nar formal bir
breloku var, bu da “Nargiz”a, svvalki layihamiza ki-
cik bir xatirlatmadir. Umumiyystle, gizli ismaniglar
(“Easter eggs”) ve uygunlasdirdigimiz biitiin rangleri
biz psixologlarla da muzakira edirdik. Manim usaq
kitablari ila islomak tacriibem oldugu i¢lin usaglarin
nayi daha ¢ox xosladigini anlayirdim. Buna géra da
yaratdigimiz obrazlar mahz bels goriindir.

ANIMAFILM: Leyla, san bu yaradiciliq prosesina hansi

marhalada gosuldun?




Leyla: Man lap avvaldan orada idim. Rasid

Nuray: Amma...
Leyla: Rasid bu ideyadan vaz kegmaya garar |

maena ideyadan damigdi. Umumiyyatls,
avvalca bag gahramanlar iki dana olma-
mali idi, tokca isi ve Piti deyildi, onlarla
birlikds Tutuqusu da olmali idi... b,

verdi ve yalniz isi ile Pitini bas gehre-
man kimi saxladi. O mana bildirdi ki, bu
personajlar real isiya va real Pitiyo — sl
Piti adl pisik balasina asaslanir. Man da
bu layihads iglamays razilagdim, ¢iinki
imumilikda layiha, onun ideyasi ma-
nim ¢ox xoguma galdi. Baxmayaraq ki,
ig prosesi zamanla goxlu dayisikliklara
maruz qaldi. Masalan, onlarin getdiklari
goharlarin margrutu dayisdi, personajla-
rin 0zlari dayisdi. Biz personajlari mahz
“pre-prodaksn” marhalasinda, onlarin
dizaynini islayarkan, hekaya lovhasi (“storyboard”)
cokarken tam formalagdirdig. isinin bir bacisi da
olmal idi, amma ondan da imtina etmak gararina
geldilar. Birinci seriya ticin manim 15 “storybo-
ard” versiyam var idi. Yoni elo magamlar olurdu ki,
masalan, deyirdik bunu bels yox, bels istayirik. Ha,
yani ssenari izarinds is prosesi he¢ vaxt sadace
ssenari ila bitmir. Ssenaridan sonra biz storyboard
hazirlayiriq ve adatan ele storyboard aninda ye-
kun ssenarini yazirig. Glnki o hale sakil formasina
diilsmayibse, onun neca goriinacayini giymatlan-
dirmak... tam manzarani tesevvir etmak gatindir.
Amma ondan storyboard, storyboard-dan animatik
hazirlayanda biz artiq mahiyyat etibari ils animasi-
ya filmini goririk. Baxmayaraq ki, orada hala hazir
animasiyalar yoxdur, fonlar yoxdur... O ¢ox garalama
versiyadir, amma yena da bu animasiya filmini qgiy-
matlandira bilirik. Rasid bu versiyalar tez-tez studi-
yaya golon adamlara gostarir ki, onlar da oz fikirle-
rini boliisa bilsinler. Ona gore da ¢ox isimiz oldu. 9n
gatini birinci seriya Uzarinda iglomak idi, ¢linki biz o
vaxt imumiyyatle na istadiyimizi, yekun manzaranin
neca goriinmali oldugunu bilmirdik. Yani, bir sozla,
birinci seriya bir axtans yolu idi. Galacakda novbati
seriyalarl hazirlamaq daha asan olsun deya an yaxsl,
an ugurlu hall yollarini axtarirdiq.

Biz hamiga har seriyaya hazirlasirig. Yani, masalan,
miiayyan bir sehar varsa, biz calisirng, xiisusan da
Nazrin galigir ki, hamin sahar, oradaki xuisusi agyalar

barada mumkiin gadar gox malumat Oyransin, quru-
lusgu-rassam kimi o saharin miayyan elementlarini
coka bilsin. istanilen halda bu bels de olur. Amma
masalan, birinci seriya ti¢lin biz hale personajlarimi-
zin neca olacagini bilmirdik, bu ise an asas masala-
dir. Yani personajlarin usaglar tiglin yetarince xariz-
matik va calbedici olmasi ¢ox vacib idi ki, usaglara
onlari izlamak maragl olsun. Buna gora da, manca,
bizim an ¢atin isimiz ela birinci seriyada oldu.

Naina: “Storyboard” artiq hazir olanda ve animasiyaya

baglamaq lazim galanda hansi texnikani istifada
edacayimizi mizakire edirdik. “Frame-by-frame”
(kadrdan-kadra) animasiya, yoxsa riglardan istifada
etmak (“cut-out” texnikasi). Resid bu barade ma-
nim fikrimi soruganda bildirdim ki, bu ciir animasiya
seriallarinda an ¢ox mahz riglardan istifada olunur.
Onda sual yarandi ki, onlari kim hazirlayacagq. 9slin-
da maraghdir ki, man bu layihaya rigger komakgisi
kimi, yani ikinci daracali rigler igin gosulmugdum.
Amma naticada els oldu ki, bitiin asas personajla-
rin riglarini man hazirladim. “MOHO” programinda
cox boyik is tacriibam yox idi, ona gore da ¢ox seyi
oyranmali, programi manimsamali, orada riglarin
neca quruldugunu anlamah oldum. Yani bu hisse-
da da coxlu dayisiklikler oldu. Gunki riglarin birinci
versiyas! yaxs! idi, amma tabii Ki, qlisursuz deyildi.
istehsalat prosesinin hazirda davam etmasina bax-
mayarag, hala da riglere miayyan dayisiklikler edi-
lir. Masalan, harakatlar zamani, tutaq ki, personajin
tullanmasi ti¢tin hansi detal lazimdir, yaxud donmak



ucln hansi fazalar, saclar, kirpikler tgtin alave “si-
miiklar” slave edilir.

ANIMAFILM: Yeri galmisken, “rig”lerin na oldugunu bir

az izah eda bilorsinizmi?

Naina: “Frame-by-frame” texnologiyasinin riglardan

(cut-out) fergi nadir? “Frame-by-frame” texnikasin-
da biz sadaca har kadr alla yenidan ¢akirik. Cut-
out texnikasinda isa personajlar marionetka kimi
hazirlanir. Yani biz galincik yigirg ve hamin galincik
vasitasila onu harakat etdiririk. Yani bu, kukla teat-
rina daha yaxindir. Har sey cakilir, ancaq stimikler
vasitesila bir-birine baglanir. Biz hamin siimiikleri
haraket etdiranda personajin biitiin detallari birlik-
da harakat edir. Masalan, personajin ali pancasi alti
hissadan ibaratdir: bes barmaq va ovucun marke-
zi hissasi. Bu ona goradir ki, siz animasiya zamani
istanilen an bu barmaglarin yerini dayige, gatlaya
bilasiniz, personaj alina nasa gotiira bilsin. Bu asan
is deyil va avvalca oldugca gox vaxt talab edir, ancaq
sonradan istehsalati suratlondirir. Yoni biz personaj-
lar yenidan ¢akmali, ranglamali deyilik. Biz sadaca
bu kuklani gétiirtib onun vasitesile animasiya yarada
bilarik.

ANIMAFILM: Yani, kobud desak, siz bu personaja neca

yerimayi, danismagi dyradirsiniz.

Naina: Bali, bali, bali. Bazi harakatlar artiq avvaldan ha-

zIr olur. Masalan, yerima, mixtslif emosiyalar. Bitiin

10

bunlar, sslinds, kitabxanaya slava olunmalidir. Di-
stinliram ki, yaxin zamanda biz bels bir kitabxana
alda edacayik va hazir animasiyalardan sarbast ga-
kilds istifada edacayik.

ANIMAFILM: Nuray, bas sen layihaya hansi marhalade

gosuldun?

Nuray: Umumiyystle meni avvelce basqa bir layihays

davat etmigdilar, o da “Bum-Bum” idi. Man rangle-
yici va klinaper (clean-up) idim. Sonra “Bum-Bum”
layihasi bitanda, Ragid mani “isi ve Piti” layihasina
davat etdi. CV-mda universitetds “MOHO” programi-
ni dyrandiyimi yazmisdim ve 0 mana “isi ve Piti” la-
yihasinda iglamayi taklif etdi. dvvalce man suiti kKimi
ikinci daracali personajlar yaradirdim. Xargang var
idi, bahglar var idi. Bu, birinci seriya ig¢tn idi. Daha
sonra rekvizitler va onlar t¢tin “MOH0”da Kigik rig-
lor yaratmaga bagladim va daha sonra animasiya
etmaya kegdim.

Naina: Sirin personajlar, sirin proplar.

Nuray: Sirin proplar.

Naina: Har sahna ugun detallar gekmak lazimdir.
Nuray: Bax, o proplari man ayrica olaraq avvalca konsept

kimi ¢akirdim, sonra iss onlari “MOHO”da yaradir-
dim.

ANIMAFILM: Magin rigini...?
Nuray: A, maginin rigi. Manim hayatimdaki an vacib rig.

Bas gahramanlarimizin sayahat etdiyi nagliyyat. Rig




ile bagh ilk isim idi, belo deyak. Deyardim ki, avval
mana ¢atin idi, ¢linki bu manim ilk igim idi, amma
zamanla Oyrasdim, indi har seyi rahatligla yaradi-
ram. O masinla qlrur duyuram.

Naina: Bu masin layihada yegana 360 daracalik rigdir. 0
fazalidir, yani biz magini 3D formasinda oldugu kimi
izlaya bilirik.

Nuray: Bali, bali, o diiz-emalli firlanr.

ANIMAFILM: Bu, sonuncu sualim olacag. Filmdaki per-
sonajlardan an ¢ox hansini sevirsiniz?

Nuray: Manim sevimli personajim Pitidir. Bir da nana.
Noanani gorenda hiss ediram ki, bax, bu manlikdir,
gelacakdaki manam.

ANIMAFILM: Piti iss ke¢mis hayatindir?

Nuray: Yox. Man sadace novbati hayatimda Piti kimi ol-
magq istayiram.

Naina: Oy-oy-oy. Manim sevimli personajim... Man ob-
yektiv ola bilmaram, ¢iinki Leyla Isini haddindan
artiq sirin yaradib. Yani Leyla va Nazrin. Onlar bu ba-
lacani ¢ox sirin iglayibler, ona gora da... 0, slibhasiz
ki, manim favoritimdir. ikinci daracali personajlardan
isa... Cox guman ki, o da nanadir. Onun dizayninda
pozitiv narinci rang, oynagan xallar var. Navasing
gosterdiyi gayqi, her sey ¢ox gozaldir. Odur ki, hem
isi, ham da nana.

1

Leyla: Manim da sevimli gadin personajim var. Bu,
anadir. Ciinki mana ela galir ki, o, isi ticiin bels bir
obrazdr... He¢ bilmiram neca izah edim. GCox mud-
rik, yaxsl anadir. O hamiga ham nasa Oyradar, ham
dastak olar, hem da kémak edar. Umumiyyatla, isi
ila valideynlari arasindaki miinasibat manim ¢ox xo-
suma galir. Hamginin valideynlarin 0z aralarindaki
munasibatlari da. Ona gore manim Uglin bu, anadir.
Favoritim odur.

Nazrin: Manim Ugun ¢atindir. Cinki man bu personaj-
larin hamisinin onlarla versiyasini gormigam. On-
lar man yaratmigam. Orada 0z valideynlerima, 0z
nana-babama banzayan variantlar da var idi. Manim
yaqin ki, an sevdiyim variant babadir. Clinki mahz
insanlar arasinda butiin personajlarin iginda an ¢ox
vaxt babaya serf etmisam. Umumiyyatls, 0 manim
uctin daha sevimlidir. Bir da yaqin ki, ana. Ana mahz
0 etalon anadir ki, masalan, $axsan man ela bir ana
olmaga caligiram. Bels. Bir da isi. isi sadace ¢ox sirin
ve ¢ox yaxsl usaqdir. Cox xeyirxahdir. Har sey he-
misa ona maraglidir. indi bels usaqlar cox azdir, ona
gora de adam bels usaglarin olmasini istayir.

ANIMAFILM: Maragli ve ssmimi sohbat iictin har birinize
tagakkdrler.

&
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ROSID AGAMALINEV VO “iSi VO PITi” LAYiHOSININ
MAARIFLONDIRICE MiSSiYAS!

Rasid Agamaliyev ham kinosunas, ham da praktiki miitaxassis kimi “animasiya vasitasila maariflandirma”
strategiyasini hayata kegirir. Onun rahbarlik etdiyi “ANIMAFILM” sirkati tarafinden Heydar 8liyev Fondunun vit-
se-prezidenti Leyla xanim 8liyevanin dastayi ila istehsal olunan “isi va Piti” usaq animasiya seriali azyasllara
Azarbaycani, onun milli-madani dayarlarini va miiasir incasanat sahalarini tanitmaq maqgsadi dasiyir.

Serialin istehsal prosesi 2025-ci ilin may ayinda baslamis, 2026-ci ilin fevral ayinda isa Ganca Dovlat Milli
Dram Teatrinda genis auditoriya iiciin premyerasi kegirilmisdir. 12 seriyadan ibarat asarinin siijetina gora, isi
valideynlari va dostu Piti adl pisikla yay tatilinda nana-babasinin yanina gedarkan yol boyu miixtalif pesalarla
va Azarbaycanin bolgalarinin maddi va geyri-maddi irsi il tanis olur.

iy e IPOCTRKL W (41, B

flmesLm anima
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Heydar i
:qstayi ila “ng'my O
isrtléT:as,lya studiyas) tarafindan
i ol_ynan “Sirli xerita” gg- A
o (rejissor Agarahim jprap; J

l’lk boliimii “Samay, m oo |
rzile;n 'nda serialin qahremar?l(.:';
mi;ne;; baba va ¢ nava Glke-
G, magyn "

rixini, lyyatini
sgll m_eqan_ﬂanm 6yranirle‘>lf
el_lrll hadisalar onjar ke .
mige aparir vg Azarbaycg-
nin- zangin irsinj onlara
canli sokilda gostorir.

AGARQHIM TBRAHIMOVUN
“SiRLi XORiT9” SERIALI

of Chaos” M7

Seyla 8liyevanin rejissoru oldugu
«Dostlar”  seriall moktabagadar yasl
usaglara dostlug ve yardlmsevarlik mov-
zularini agilayir. Serial ragamsal makanda
an ¢ox izlanilan yerli mahsullardan biridir.
Cadvelden goriindiyi kimi, “KooklaTV”
nishaten az sayda video ilo 124 milyon-
dan gox baxis toplayib. Bu is8 Seyla 9li-
yevanin rehbarliyi altinda ekran hayatini
yasayan «Dostlar” serialina auditoriyanin
yiiksak maragini niimayis etdirir. Hazirda
“Kookla TV” Azarbaycanin an boyiik ani-
masiya kanaldir.

“KOOKLA TV YOUTUBE KANALI V9
SEYLA QLIYEVANIN “DOSTLAR™ SERIALI



ROVAN MURADOV V9 BOYUKLOR UCUN ANIMASIVA SERALLAR!:
NAGD OLSUNI", “BUCAQ”, “BALTA"

ilk animasiya seriallanmizdan olan “Bucaq” va
«Balta”nin miallifi Revan Muradov Azarbaycanda
boyiikler tgiin animasiya seqmentinin (sosial sa-
tira) pionerlarindan biridir. Onun “CAVAN” Ganclar
Horakat ictimai Birliyinin tesabbiisii ilo 8rsays [
getirdiyi yeni “Nagd olsun!” seriali miiasir Azar- 4
baycan camiyyatinin - maisat,
igtisadi va sosial problemlarini
Nagdeliyevler ailesinin mace-
ralan vasitasile taqdim edir.
Yaradici heyata aparici ani-
mator Viisal Kerimov, fon ras-
samlari Nazrin Axundova va Kiibra
Binnatova, qrafik dizayner Elsad
Quliyev daxildir. Rollari Tural 9ziz va
Giinay 8hmad saslandirir. “CVN TV”
kanalinda yayimlanan bu layihe ani-
masiyanin tekca usaglar ticiin deyil,
ham da boyiikler figiin ciddi sosial me-
sajlar dasiyan media resursu oldugunu

siibut edir.

SUATIN ABBASBIYLINN
BALAS™ SERIALL V9 “TIQ-TIQLA MOCUZALOR AXTARISINDA”
FILMLOR

Sultan - .
mis media 23?::?1??“"'" foaliyyati 6zal sektor vs ixtisaslas-
“ARB Giinos” televi r Inin ugurlu smakdashgina niimunadir.
layihasi olan “B elwz’l,yaSI_ve “Animacenter” MMC-nin bir o
inkliiziv inkisaf alas™ seriall 2025-ci ilin iyun ayinda DOS?

Serialin ss e Y_arac.i_lcﬂ_l q Markazinda taqdim edilib
cox bolimil i eq.ar.! n]ual!_lfl Reyhan Yusifqizidir. 30-(ia
Balas va dostiaq Uzu gormis layiha har seyle maraglan n
vasitasile usa lf ! (bilikli Teymur, hazircavab Ziimriid ve )
lor haqqmdé n?aallra miiasir texnologiyalar va milli daya:.)

da “Qizil Peri” pel;g]ﬁ:gf r::r. Layiha 2025-ci ilin dekabrin-
£|$lar|na gore”) la’yiq Qﬁrzlglt)mg u(';Ugurlu yaradiciliq axta- o = [
i vt b T s | g R
) A TARYS

layihasinin iizarinds i
tabli edir. Isleyarak tarixi irsimizi yeni formatda
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FIRINGIZ BAGIROVA: MALIYYD SAVADLILIGINI

ARTIRAN “PULUN DiLi" SERIALI

Rejissor Firangiz Bagirova v@ prodiiser
Saba Racabovanin “Pulun dili” seriali usaq-
larin maliyya savadliigim artirmaq ve pula
agilla yanasmagt pyratmak gl hazirlan-
mis 6 hissaden ibarat serialdir. Har bolimda
y|§’maq, gazanmad, xarclamak, sarmaya ya-
tirtmagq va risklari idars etmak kimi asas an-
layiglar sada v@ aylancali $aki!de taqdim olu-
nur. 2025-ci ilda 8-ci ANIMAFILM Beynalxalq
Animasiya Festivalinda, ham da “ANIMAFILM
Lankaranda” festivalinda ugurla temsil olu-
nub.

0QTAY YUSIBOVUN “BiLMIC9™ SERALI

A MoCa

sina yiiksalmasinin gostaricisidir.

«Bilmaca” — Dostum adli san it va onun dostla-
ninin atraf alami neca kasf etmasi haqqinda dyre-
dici va aylancali (edutainment) animasiya seriall-
dir. Har seriyada onlar sirli bir asya ile - camadan,
kitab, saatla qarsilasirlar ve onun na magsadla
istifada olundugunu anlamaga cahisirlar.

Serial yilksek daracada interaktiv formata
malikdir: gahramanlar giilmali farziyysler irali
siiriir, balaca tamasagilan diizgiin cavabi ucadan
demaya davat edirler. Bu da oyranma prosesini
aylancali, calbedici va birga hayata kegirilan bir
tacriibaya cevirir.

Ogtay Yusibov “Alove Animation Studio”
vasitasilo beynalxalq smakdashda fokusla-
nir. Onun prodiiseri oldugu “Bilmaca” ani-
masiya seriali “Alove Animation Studio”
(Azarbaycan) va “Plastilin” (Finlandiya)
studiyalarinin birga istehsalidir. Bu
layihe yerli animasiya istehsalinin
beynalxalq birge istehsal saviyys-



“ADIL V9 HUDHUD™ SERIALI

«Diildiil media” YouTube kanalinda ya-
yimlanan “Adil va Hudhud” (rej. §imr-an Aga-
yev) animasiya serialinin magsadi !(lgk tama-
sacilara milli va menavi dayarleri asilamadg,
éilada, camiyyatde davranis v ?x!gq Qor—
malarini niimayis etdirmak, onla__r tigtin go_ze’l’
bir niimunaya cevrilmakdir. ”D_u|dul med_.|a"
“Alulbeyt Azerbaycan” MMC-nin tasabbusu

ila yaradilib.

TEXNOLOJi T9RIQQi Vo
IOTEHOAL STANDARTLAR!

Miiasir Azarbaycan animasiya seriallarinda texniki keyfiyyatin
artmasi misahida olunur. “Nagd olsun!” layihasindaki strukturlasmis
amak-pay bdlgiisii (rejissor, aparici animator, fon rassami, sas rejissoru)
sonayenin pesakarlasdigin gostarir.

2024-2026-ci illar Azarbaycan animasiyasi ii¢iin raqamsal platforma-
larda méhkamlanma va pesakar birliyin formalasmasi dovrii oldu. 2027-ci
ilda “isi va Piti” serialinin tam buraxilisi usaglar iiciin yiiksak keyfiyyatli maa-
riflandirici mazmun standartlarnini daha da yaxsilasdiracagq.
Miiasir Azarbaycan animasiyasi artiq takce usaq aylencasi deyil; o, maliy-
yo savadlihgindan (Bagirova) sosial satiraya (Muradov), inkliizivlikdan (Abbasbayli)

milli irsin tabligina (Agamaliyev) gadar genis diapazonu shate edan giiclii bir media
alotidir.
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yENi AZQRBAYCAN
ANIMASIYA FiLMLOR

Azarbaycan animasiyasi son illar-
de “intibah” dévriinii yasayir. Déniis
noqtasi Azearbaycan Respublikasinin
Prezidenti ilham liyevin farmani ilo
Azarbaycan Respublikasi Madaniyyat
Nazirliyinin tabeliyinda yaradilmis Azar-
baycan Respublikasinin Kino Agentliyi
(ARKA) olub. 2023-2026-c! illarda ARKA
15 animasiya layihasina dastok gostarib
(onlarin 7-si artiq ¢akilib). Eyni zaman-
da Heydar dliyev Fondu, Azarbaycan
Respublikasinin  Madaniyyat Nazirli-
yi, Azarbaycan Respublikasi QHT-lara
Dovlat Dastayi Agentliyi va digar dovlat
qurumlari animasiya kinosuna dastak
gostarirlar. 2018-ci ildan kegirilan ANi-
MAFILM Beynalxalq Animasiya Festiva-

I va 2022-ci ilde yaranmis Azarbaycan
Animasiya Assosiasiyas! sahanin inki-
safi t¢iin onamli tohfs veriblar.

Miintazem kegirilan  ANIMAFILM
Beynalxalq Animasiya Festivali ANIMA-
FILM Pitcing miisabigaleri vasitasile
yeni istedadlari (masalan, Mehriban
dliyeva, Leyla Novruzova, Firangiz Ba-
girova, Emil Siran, Riistam Basirov) iza
cixarmaqla sahanin galacak davamli
inkisafini tamin edir.

Bu giin bizim animatorlar ham tex-
niki, ham d@ mazmun baximindan diin-
ya nahanglari il eyni masada aylasir-
lar. Son illarin an vacib layihalarini siza
taqdim edirik. Budur, Azarbaycanin vi-
zual imzasini dayisan hamin filmlar:
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“TARIX” (02)

Rejissor: Ceyhun Tiirksoy .
Prodiiser: Orxan Behbid - “OB FILM”

Film Birinci Qarabad miiharibasindan sonraki dovr-
da dogulan, 6tan iller arzinda Qarabagin isgal il heg ciir
barismayan va sonda 27 illik isgalin iistiindan qiirurla xatt
cokan oglanin hekayasidir. Madaniyyat Nazirliyinin dastayi
ilo istehsal olunan bu film 47-ci Cinanima — International
Animated Film Festival Of Espinho (Portuqaliya), 14-cii VAFI
& RAFI - International Children and Youth Animation Film
Festival (Xorvatiya), 3-cii Festival del Cinema di Cefalu (itali-
ya) festivallarinda istirak edib va 3-cii Altin Saka Beynalxalq
Animasiya Filmlari Festivalinda (Qazaxistan) galib olub.

“HODIS” (2023)

Rejissor: Nazrin Agamaliyeva o
Prodiiser: Rasid Agamaliyev - “ANIMAFILM”

Bu film takca animasiya deyil, ham da insan hiiquqla-
n manifestidir. 22 yasinda vafat edan Hadis Nacafinin xa-
tiresina hasr olunan asar, simvolik olaraq gargalarin hokm
siirdiiyii bir diinyada adalst axtaran ganc qizin miibariza-
sindan bahs edir. Film 50-dan ¢ox beynalxalq festivalda (o
cumladan Annecy festivalinda) istirak edarak 9 miikafat
gazanib. Vizual tslubun asasini taskil edan rang palitrasi
ve metaforalar tamasacini darin falsafi diisiincalara sovq
edir. 2026-c1 ilin yanvarinda YouTube-da kiitlavi niimayisa
cixariimasi, layihanin sosial tasir giiciinii daha da artirib.
“ANIMAFILM Studio” animasiya studiyasinin istehsal etdiyi
“Hadis” filmi “Simali Kaliforniya Azarbaycan Madaniyyati
Markazi”nin maliyya va ideya dastayila ¢akilib. Azarbaycan
Animasiya Assosiasiyasi, “9kingi” platformasi va “Skwigly”
onlayn animasiya jurnal filma media dastayi gostarib.




“QARABAG NAGILL" 0w

¢ Rejissor: Firangiz Qurbanova
¢ Prodiiser: Firangiz Qurbanova - “Birlik” kinostudiyasi

“BAHARIN OGURLANMAS!”
(0

¢ Rejissor: Aleksandra Sirinova
e Prodiiser: Mansur Sefiyev - “Azanfilm” studiyasi

Gul-cicakli Bahar qizi div tarsfindan
ogurlanir. Bunu goran Balaca Qahraman
Bahar xilas etmak istayir. Balaca Qah-
ramanla Bahar birlasib Divin gasrindan
gaca bilirlar. Bundan sonra Bahar har
tarafi giil-gicaya qarq edir.

Film 7-ci ANIMAFILM Beynalxalq
Animasiya Festivalinda “9n yaxsi
Azerbaycan qisametrajli animasiya
filmi” mikafati va 500 ABS dollari
miikafatini gazanib.

Film Qarabagin qayidisina
hasr olunub. Usaq yataqda uza-
nib atasinin ona nagil danisma-
sini gozlayir. Ata televizorun gar-
sisinda oturub diqgatla ekrana
baxir. Ekranda harbi amaliyyat-
lar gedir va galaba elan olunur!
Ata ogluna mamnuniyystla nagil
kimi gazanilan galaba haqqinda
danisir.




“NARQIZ” om)

Rejissor: Masud Panahi o
Prodiiser: Rasid Agamaliyev - “PERI FILM”

“Narqiz” filmi isgaldan azad edilmis torpaglarimizdaki
an boyiik problemlardan biri olan mina tahliikasina hasr
olunub. Filmin gahramani balaca Narqiz vasitasila usaqlara
mina va partlamamis sursatlarla davranmis qaydalari olduqg-
ca rangarang va yaddaqalan bir dilla izah olunur. 2025-ci
ilde “Quzil Pari” ve “TURKSOY” miikafatlar gazanan bu is,
Azarbaycan Respublikasinin Kino Agentliyinin (ARKA) ma-
liyyo dastayi ila arsaya galon ilk animasiya filmidir.

NAR

""i’(:ill.:ti by

Masud P

QI

anahi

“INANNA” 20

Miiallif: Riistam Basirov
Rejissor: Rustam Basirov,
Produser: Ristam Basirov

Ganc qiz nanasinin tapsingdi ile mesaya soefall ot topla-
maga gedir, burada isa onu maragh hadisslar gozlayir.

Riistam Basirov bizi gadim Mesopotamiyanin sirli diin-
yasina apanir. Sumer ilahasi inannanin hekayasi iizarinde
qurulan bu film, mifoloji arxetiplori miiasir animasiya ele-
mentlari ila sintez edir. inanna personajinin vizual dizayni
ham gadim sanat incilarini, ham da miiasir estetik xotlari
o0ziinda birlasdirir. Bu, Azarbaycan miialliflarinin global ma-
deniyyat tarixine olan intellektual maraginin gostericisidir.
Film 7-ci ANIMAFILM Beynalxalq Animasiya Festivalinda
“Tamasagc! ragbati” miikafati gazanib.



“BUM-BUM” @02)

Rejissorlar: Nozrin Agamaliyeva, Rasid Agamaliyev
Prodiiser: Rasid Agamaliyev - “Azarbaycan Animasiya
Assosiasiyas!”

Maktabaqadar yash usaglar tigiin nazarda tutulan bu
rangarang layiha, usaqlarin vizual gavrayisini va musiqi
zOvqlni inkisaf etdirmaya yonalib. “Bum-bum” animasiya
filmi Azarbaycan Animasiya Assosiasiyas! terafindan, Azar-
baycan Respublikasinin Qeyri-Hokumat Taskilatlarina Dov-
lat Dastayi Agentliyinin maliyya dastayi ve “ANIMAFILM”
Studiyasinin makan va texniki dastayi ila istehsal olunub.
Filmin premyerasi 2025-ci ilde Baku Cinema Breeze ¢argi-
vasinda, ATA Festivalinda bas tutub.

vapr
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“S0YUZ: QRAVITON™ ca025)

Rejissor: Emil Siran
Prodiiser: Emil Siran

EImi-fantastika (Sci-Fi) havaskarlari ii¢iin asl hadiyya-
dir. Emil Gozelov kosmik sayahat, qravitasiya qanunlar va
insanin texnoloji galacayi mévzusunda eksperimental bir is
ortaya qoyub. Film vizual effektlari vo geyri-adi ses dizayni
ila secilir. Bu layiha siibut edir ki, Azarbaycan animatorlan
tokca klassik nagillari deyil, ham da galacayin texnoloji he-
kayalarini canlandira bilarlar. Film 2025-ci ilde 8-ci ANIMA-
FILM Beynalxalq Animasiya Festivalinda “9n yaxsi Azerbay-
can qisametrajli animasiya filmi” miikafatin va Madaniyyat
Nairliyi ila ARKA-nin Annecy Festivalina sayahat miikafatini
gazanib. 2027-ci ilda isa film Annecy Festivalinin “Animated
Thrills and Chills” programina daxil edilib.




Rejissor: 9sli Yunusova
e Prodiiser: Firangiz Qurbanova - “Birlik” kinostudiyasi

Film, sade bir yumor soah-
nasi vasitasilo Molla Nasraddin
falsafasinin asas mahiyyatini —
adalat, zoka vo xalq miidrikliyinin
ironik galabasini simvolik sakilda
canlandirr.

“QU SIDAQIATI” (202)

¢ Rejissor: Riigayya Rahimli
¢ Prodiiser: Firangiz Qurbanova - “Birlik” kinostudiyasi

Mesanin darinliklarinda yasayan iki qu qusunun sakit
va sevgi dolu hayati bir ovgunun giillasi ila dagilib faciaye
cevrilir. Yarall qusun ardinca gdya qalxan digar qus sevgi-
lisinin dliimiina dézmayarak 6z hayatina da son qoyur. Bu
sahna bir balerinanin — hadisaya sahid olmus qizin — rag- SWAN LOYALTY
sinda badii tacassiimiinii tapir. Film sassiz, amma duygusal
bir mesaj verir: “Heyvanlarin dili yoxdur, amma sadiqliyi
bazan insanin sevgisindan da giicliidiir.”



“YULAF-DONORGY” /
“PORRIDGE MONSTER" /

“OWSIANKOWY POTWOR™ /
“HAFERFLOCKENMONSTER

(2025)

* Rejissor: izabela Pluginska

¢ Prodiiserlar: Paulina Ratajczak - “Las Sztuki Foundation”
(Polsa), Karsten Matern - “Wait a Second!” (Almaniya),
Rasid Agamaliyev - “PERIi FILM” (Azarbaycan)

Azorbaycanin ilk beynalxalq birge film istehsalidir.
“Stop-motion” (plastilin va digar materiallarla fiziki kadrlarin
cokilmasi) texnikasi ile arsaya galen bu film, bir usagin trav-
matik tacriibasini tesvir edir. Sehar yemayi zaman valideynle-
rinin miibahisasini izleyan balaca gahremanin qorxulari, onun
toxayyiiliinda bosgabdaki yulafin bir canavara gevrilmasi ila
vizuallasir. Texniki baximdan olduqca ¢atin olan bu layiha, 2026-
ci ilin aprelinda ispaniyanin Animac festivalinda ve may ayinda
Almaniyanin ITFS Stuttgart festivalinda Azarbaycani tamsil edib.

“YER V3 &Y o)

¢ Rejissor: Pavel Kim
e Prodiiserlar: Pavel Kim - “DIP Animation” (0zbakis-
tan), Rasid Agamaliyev - “PERi FILM” (Azerbaycan)

Yer va Ay abadiyyat oyunu oynayan iki dostdur. Lakin
basariyyatin yaranmasi bu harmoniyani pozur ve miinasi-
batlari hayat ugrunda miibarizaya gevirir.

Bu film, ham da tiirkdilli 6lkalarinin ilk beynalxalq miis-
torak filmidir. Filmin premyerasi 2025-ci ilde Baku Cinema
Breeze cargivasinda, ATA Festivalinda bas tutub. 2026-ci
ilda film Qazaxistanin paytaxti Astanada kegirilan RES 2026 | . 3 ;
EXPO (Regional Ecological Summit) beynalxalq sergisi ¢er- ‘g g ' e '
civasinda taskil olunan “Astana Eco Film Festival”inin “8t- | ‘
raf miihit mévzusunda an yaxsi qisametrajli film” nomina-
siyasinda galib olub.



“KAPITAN VO X9ZoR DoNIZ”

(2026)

\ ¢ Rejissor: Tiirkan Hiiseyn
¢ Prodiiser: Emil Nacefov - “Rental Azarbaycan”

Bu, Azarbaycan animasiyasinda yeni olan “anidoc”
(senadli animasiya) janrindadir. Film 1990-c1 il 20 Yanvar
hadisalarini real saxslarin — danizgilarin va kapitanin xa-
tirolari asasinda naql edir. Tarixi faktlarin quru ragamlarla
deyil, animasiyanin emosional dili ila verilmasi ganc naslin
tariximizi daha darindan dark etmasina kémak edir. Filmin
animasiya hissasi isa “Harmony of Chaos” studiyasinda
istehsal olunub. Film ARKA-nin maliyys dastayi ila ¢akilib.
Krakov Film Festival marketinda, “Beldocs pitching forum”
va “Balkan watchers” programlarinda istirak etmis filma
Currenttime TV, ictimai TV va Azerbaycan Kinematoqrafcilar
ittifaqi da dastak gostarib.

Biitiin bu layihalar, ranglar vo heka '
hagigati picildayir: Azarbaycan animas?’;eln;r :rlr
tl.q sa}deca “ekran qarsisinda vaxt kecirmak” va-
sitasi d_eyil. Bu, bizim yeni vizual dilimiz, global
madaniyyat masasina qoydugumuz imzamiz va
galacak naslin xayal guctidiir,




SUMI INTEL
[yl )”’ J9T: ANIMASTYA
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CiNODA YENE DOVR

Hamsohbatlor: Ravan_ Muradov, Riistam Basirov
Moderator: Mirbagir Ismayilov

ANIMAFILM: Bugiinkii séhbatimizda istardim ki, anima-

siyada va ya Umumiyyatla vizual incesanatda suni
intellektin tatbigine miinasibatinizi Gyranim. istardim
ki, avvalca har biriniz mévzumuzla bagh tacriibaniz-
dan irali galan fikirlerinizi bildirasiniz. Sohbat asna-
sinda man daqiqlasdirilmig suallar da veracaysm.

Ravan: Man hal-hazirda ham animasiya, ham da suni

intellekt sahasi ila yaxindan alagadayam va balka da
0z iglarimda suni intellektden maksimum daracada
istifade ediram. Tatbiq masalasine galdikde, Umu-
miyyatla, siini intellektla bagh verdiyim tslimlarde
ilk darsim va ilk climlem bu olur: “Ayagini yorga-
nina gora uzat”. Hatta orada s0z oyunu oynayarag,
zarafatla, bela bir taqdimat da ediram ki, “Al-yagini
yorganina gora uzat”. Fikirlagiram ki, siini intellekt-
dan mimkin gadar limitlerle istifade etmak lazim-
dir. Birinci novbada onun limitlarine hakim olmaq,
sonra ise 0 ¢arcivads istifads etmak garakdir. Lakin
o limitlar da guinui-gtindan genislanir. Yani, bir ay av-
valki limitlarle indiki tam farqlidir; indi daha genis
ve boyuk imkanlar var ki, onlar nainki animasiyada,
hatta canli (“live-action”) filmlerda da istifade eda
bilarik. Veziyyat daim dayiskandir ve hal-hazirda in-
kisaf marhalasindadir.

Riistam: Demali, man 2D animasiya sahasindan galiram,

ondan avval isa “live action”, yani badii kino saha-
sinde faaliyyat gostarirdim. Suni intellekt ilk dafe
man 0z debiit filmimi yaradanda ortaya cixmaga
baslayirdi. Homin proses zamani bu yeni alatin din-
yamiza qafilden daxil olmasi ¢cox maragli ve haye-

canverici idi. Man get-geda bunun arxasinda nalarin
dayandigini basa diismaya basladim ve hal-hazirda
bu masalays neytral movgedan yanasiram. Neca ki
sosial media artig hayatimizin bir hissasidir, stni
intellekti da inkar eda bilmarik. Ancag masalani
gara ve aga da bolmiiram, ¢linki har seyin miixtalif
spektrlari var. Bir tarafden insanlara, mustaqil (“in-
die”) prodaksnlara komak edir. Diger terafden ise
masalaya daha suurlu yanagaraq goriram ki, ekoloji
problemlar, masalon, sudan istifade masalosi var.
igmali sular sonradan hara atilir, na olur? Bu barada
hala ki, informasiya azdir.

ANIMAFILM: Sen serverlarin soyudulmasi {igiin istifade

olunan sulari nazarda tutursan, elami?

Riistam: Bali, serverlari nazerde tuturam. Biz sadaca

istehlakel olaraq gundalik hayatimizda ondan istifa-
da edirik. Amma ¢ox adam arxa planda nalarin da-
yandigini, hansi zararlarin ola bilacayini diisinmidir.
Hamcinin “deepfake” kimi tahliikali tersflerindan da
daniga bilarik. Lakin incesanat baximindan dust-
nuram Ki, bizae hansi alatlor taqdim olunsa da, insa-
nin kreativliyina hamiga ehtiyac olacaq.

ANIMAFILM: Bir seyi dagiglasdirim. San, imumiyyatls,

saxsi yaradiciiginda (artistik) va ya kommersiya
iglarinda suini intellektdan istifade edirsenmi? dgar
cavabin misbatdirss, bununla hansi saviyyads mas-
gul olursan?

Riistam: Cox g0zal sualdir. Man albatte ki, istifade

ediram, ¢tinki bu, sosial media kimi har gunimuzin
bir parcasidir. Masalan, tadgiqat (“research”) zama-
ni informasiyani suratle toplamaq lazimdir. Amma




soxsan hekaya anladarkan (“storytelling”) man onu
0ziimdan uzaq tutmaga caligiram. Ginki har hansi
bir hekaya (izerinda islayands istayiram ki, 0 he-
kaya tamamils manim tarafimdan yaradilsin. Onun
tizerinds islomakde maqgsadim da mahz o prosesi
soxsan tacriibadan kegirmakdir.

ANIMAFILM: Bels basa diigdiim ki, san siini intellektdan

sirf yaradiciliqg prosesinda deyil, yalniz informasiya
toplamagq tgin istifada edirsan. . Onda kegak Ravan
baya. Ravan bay, bildiyim gadarile sizin Sah ismayil
Xatainin usagligindan gencliyine dogru olan dovrii
ahata edan tarixi filminiz var idi. Son islerinizdandir,
taxminan bir nega ay avval “AIAZ” Beynalxalg Qisa
Film Festivalinda galib galib. Sizin movqeyinizi din-
layak.

Ravan: Man bu sahada rejissor va ssenarist olaraq bas-

lamigam. Animasiya tarafinde amrat Niyazsliyev ve
Viisal Kerimovdan ibarst komandamiz olub. Man he-
misa asasan ideya tarafinda olmugam. Stni intellekt
“ideya adamlan” Gciin ¢ox yaxs bir flrsatdir ki, ha-
min ideyani reallagdirmaqda alstler birbasa onlarin
alindan tutur va bu, basgalarindan asiliigi azaldr.
Lakin burada artiq bltov bir generasiya bas verir va
bazi pesalar ixtisara dlsir. Avtomatik olaraq rejissor
il vizual natice arasinda birbasa alaga yaranir. 9s-
linda tak bir yox, bir neca pese ixtisara diismus olur,
bu da masalanin manfi tarsfidir.

ANIMAFILM: Bas onda bu prosesda bizim rolumuz nadan

ibarat olur? Oradaki yaradici kimdir: aseri yaradan
sizsiniz, yoxsa stini intellektdir? Biz sadace ideyani
iroli stiren taraf oluruq? Bu sual aslinds Riistoma da
aid olacag.

Ravan: Mana gora ideyani diisiinen adamdan basqa

galan bitln pessler onsuz da texniki islar idi. On-
lar tam yaradiciliq kimi gorinmdr. Ortada bir zovq
var, amma o zOvql da haradansa dostakla alirdilar.
Masalan, Ksistof Keslyovskinin, Kventin Tarantino-
nun filmlarina baxiriq, goririk ki, basga filmlardan,
0 clmladan yapon filmlerindan tasirlanibler. Onda
onlar da yaradicihg saymayaq? Bu da onun Kimi
bir seydir. Ona gore de man burada etik problem
gormiram. 9ksing, ela bir meydan yaranir ki, artiq
insanlar ideyalar izarindan roaqabat apara bilirler.
dvvaller biz na gadar gliclii ideya fikirlagsak da, Hol-
livudun milyonluq layihalarina ¢ata bilmazdik, amma
indi cata bilirik. Sohbat bu yeni imkanlarin yaranma-
sindan gedir.

ANIMAFILM: Riistam, san bu mévzunun etik torafi bara-

da na diigtinirsan? Bir nega pesanin ixtisara digma-
si va rassamin, animatorun istiraki olmadan yaranan
asarin sanat nimunasi hesab olunmasi barada ne
dustintirsen? Bu veziyystda musllif kimdir? Hemgi-
nin Ravanin qeyd etdiyi kimi, siini intellektin sosial
gobakalardaki agiq manbalardan va rassamlardan
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ilhamlanmas! prosesina miinasibatin necadir? Axi
bunu insanlar onsuz da edirdi. Sanca, burada hansi
fargliliklar movcuddur?

Ravan: Uzrlii sayin, burada bir magami qeyd edim. 9I-
batts, har hansi bir havaskar gexsin stini intellekt-
la video generasiya etmasi ilo pesakar videografin
generasiyas! arasinda farq olur. Pesakar videograf
daha yaxs! video alds edir. Eyni zamanda, pegakar
rassamla havaskar bir gaxsin generasiya etdiyi asar
arasinda da farq var; yena de rassamin isi daha
yaxs! alinir. 9slinda hamin pega sahiblari 6zlari stini
intellekta yiyslaensinlar. Bu onlarin sahib olduglari
pesalarin bazardan cixacagl demak deyil, aksins,
onlar bu vasitalere yiyalanmakla bazara daha glicli
daxil olacaglar. Riistam, buyur.

Riistam: Cox maragh magamdir, ¢iinki burada etik nor-
malar ortaya ¢ixir. Masalan, biza malum oldu ki, “Mi-
djourney” 0z sistemini 6yratmak tiglin miixtalif ras-
samlarin, sanatkarlarin asarlarini agiq manbalardan
“oxuyub” va istifada edib. Man bunu heg ciir destak-
lamiram. Biz muzeys asrlerla yasayan o aserlara,
orijinal manbays baxmaga gedirik. Oraya gedarken
vaxt ayiririq, pul 6dayirik va muzeyda olarkan xisu-
si bir ab-havaya, farqli bir ruhi vaziyyate distrik.

Magsadimiz do mahz budur. Amma siini intellekti

basqalarinin asarlari ile Oyretmak tamamile farg-

li prosesdir. Ressamin canli asari ila sanin aranda
garsihgh Gnsiyyat yaranir. Filma baxmaq Ugiin ki-
noteatra gedib bilet alirsan va ya striming platfor-
malarina pul 6dayirsan ki, o musllife gonorar (“ro-
yalty”) catsin. Glinki o adam gunlarla, aylarla, illerle
0 8sarin uzarinda zehmat ¢akib. Revanin videograf-
la bagh dediyi fikir aslinde diizglindiir. Rejissor vo
ya videograf video generasiya edanda 0z zOvqun,
farqli bir ab-havani oraya gatacaq. Glnki bu, gene-
rasiya olunmus bir materialdir. Manca, biz sanatkar
olaraq (rejissor, ssenarist kimi — man da 0 sahadan
baglamigam) yaradiciliq (“creation”) tarafindan ¢ox,
istehlak (“consumer”) tarafini dstin tutmusug. Ona
gora da bu gader zaif filmlar ve seriallar ortaya cixir.
Amma tabii ki, aralarinda gcli aserler de var. Bu
proses raqabat va flirsat yaradir, yaradiciliga kdmak
edir. Lakin biz incasanatda ruh tarafini itirmamaliyik.
asas odur ki, san galami gotlriib saatlarla ressam-
lig1, ssenari yazmagi dyranmisan. Mahz o 6yrandiyin
saatlar, glnler, illar seni bir yaradici kimi formalas-
dinr. Balka da buna romantik yanagma kimi baxmaq
olar, amma mana gora incasanatin bagga na manasi
ola bilar ki? Biz 6zlimizu ifads etmak, daxili veziyye-
timizi insanlarla boligsmak tglin yasayiriq.

ANIMAFILM: Burada bels bir magam ortaya gixir: yara-

dilan asari dayarli edan onun arxasindaki hekayadir,
yoxsa birbasa asarin 0zii? dgar biz asarin arxasin-
daki fargi misyyan eda bilmiriksa, yani bir ressam
eyni manzarani gakmak ti¢ln bir il vaxt sarf edir, stni
intellekt isa eyni ve ya daha yaxsi naticeni 10 saniya
arzinda generasiya edir. Bela ¢ixir Ki, izlayiciya malu-
mat verilmayana gadar, bunlarin ikisi da eyni dayar-
da olacag. Amma arxasindaki zahmat bilinanda o
daha dayarli olur, bu ise hazirki vaziyystda o0 asara
sorf olunan zamandir. Masalan, rasma baxarkan bi-
liramsa Ki, 0, aylarla emalatxanada zahmat ¢akmis
dostumun asaridir, manim Gg¢iin onun dayari dahgatli
daracada boyuk olur. Amma stini intellekt torafindan
10 saniyaye yaradilmig, ondan qat-gat gozal olan
10 adad rasmin manim dgtin heg bir dayari yoxdur.
Lakin galacakda biz bunun fargini he¢ ciir miiayyan
edo bilmayacek saviyyaya catacagiq. Onda na bas
veracak? Tamasag! real rassamin asarindan na ga-
dar duygulanirsa, siini intellektle tamamila generasi-
ya edilmig badii filmdan da eyni hisslari yasayacag-
mi? Bas 0 zaman suni intellektdan istifade etmayan
ananavi senatkarin arqumenti nadan ibarst olacaq?
Senin al amayi ila verdiyin bitiin hissleri generasiya
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da vera bilacaksa, ressam avazolunmazligini siibut
etmak tguin neylamalidir? Bir misal gakim: Fotoapa-
rat kesf olunanda da rassamlarda bels bir talag var
idi. O vaxta gadar insanlar realistik rasmlar gakmays
meylli idiler. Lakin fotoaparatin galisi ila yeni cara-
yanlar yarandi, rassamlar impressionizma gadar in-
kisaf edarak fotonun gostara bilmayacayi xirdaliglar
aks etdirmaya bagladilar. Bu giin hala da kohna kino
lentina ¢akilan filmlara nostalji ile yanasan 5-6 re-
jissor galib, amma boyuk ustalarin aksaeriyyati artiq
ragamsala kegib. Hazirda heg bir istehlakgi filmin na
ila ¢akildiyinin farginda deyil, ancaq pegakarlar ma-
raglansa bilirlar. Stini intellektls yaradilmig material-
lari da eyni tale gozlayir. Bela olan halda na olacaq?
Ravan, san da gosul.

Ravan: Manca, 0 zamanin ucu artiq galib. Biz artiq har

hansi bir rasmin stni intellektla ¢akilmayini dard et-
mirik, ¢lnki bu gox asan bag verir. Hal-hazirda stni
intellektle boyUk filmlerin hazirlana bilmasina fokus-
lanmigig. Sizin dediyiniz dovr onsuz da galib catib.
indi névbati marhala odur ki, biz tammetrajli film-
larin tamamile siini intellektla hazirlandigini gorak.
Man “AIAZ” Film Festivalinda da demisdim ki, bu,
5 il iginda bag veracek. Lakin 1-2 hafte sonra ilon
Maskin ¢ixigi oldu ve gorduk ki, stni intellekt goz-
ladiyimizdan da siiratla inkisaf edir. Masalan, yaqin
ki, sosial mediada suni intellektla hazirlanmig, hat-
ta mashur aktyorlarin 6zlerinin yer aldigi inanilmaz
deraceda daqiq doyls sshnalarini gormuisuniz.
Lakin bu masalalerdan boyik studiyalar qorxurlar,
clnki burada limitsiz bir istifade var; kimisa gox
realist sekilde canlandirmag miimkiindiir. istifade
maqsadlari fargli ola biler deys, orada tanzimlayici
ganunlarin yeri olmalidir. Yani biz disindiytmiiz-
dan ¢ox irali getmisik, sadaca etik teraflarina gora
prosesda bir gadar pauza yaranib. Manca, 0 5 ildan
da tez bas veracak ve biz tammetrajl filmlari stni
intellektle goraceyik. Orada aktyor oyunu da ola-
caq: siz bir aktyorla 20 naferi canlandira bilacak-
siniz. Aktyor galib evda, yaxud kigik bir studiyada
kameraya ¢akilacak, siz isa onu istadiyiniz fonda,
istadiyiniz personaja geviracaksiniz.

ANIMAFILM: Ravan bay, size bels bir sual verim, ¢linki

siz rejissorlug ve ssenaristlik sahasindan galmisi-
niz. Dekorasiyalarin, makanlarin yaradilmasini basa
diigduk, bununla razilasmagq olar. Bas siz bir rejis-
sor, bir misllif olaraq aktyorlari da dayisdirmak, yani
canli insanin deyil, fargli bir nege aktyorun oyununu

orada gormak istayarsinizmi? Bir real insandan al-
magq istadiyiniz o hisslari, oyunu sirf “emrlar yaza-
raq” (prompting) eyni va ya daha yaxsi saviyyada ala
bilacayinizi digtnursinizmi?

Ravan: insan irrasionaldir. Aktyorun géstara bilacayi per-

formansi, eyni ciimlada vera bilacayi 20 farqli emo-
siyani bir videoda butovliikds takbagina gostarmasi
onun gabiliyystindan asilidir. Adatan manim igladi-
yim bir ses aktyoru var. Biz “Nagd olsun” animasiya
serialini gakanda 0, bes seriya boyunca bitiin Kisi
personajlarini — atani, onun iki oglunu, babani ve
bagqalarini tekbasina saslandirmisdi. Ancaq bunu
heg kas bilmir va hiss etmir. Yani bu, aktyorun gexsi
qgabiliyystindan asilidir. 9lbatts ki, maliyya xarclarini
azaltmaq ugln ¢ox gabiliyyatli tek bir aktyorla 5-6
personaji iglamak olar. Bu, hatta igin dayarini artira
da biler. Neca ki, “Glass” (Stisa) filminda bir aktyor
psixoloji xastaliya gora bir neca personaja birindr
va buna gora mikafat da almigdi. Demak istayiram
ki, agar bir aktyor yaxsi oynaya bilirsa — lap yaxsi;
oynaya bilmirsa, albatts ki, bir ne¢cas aktyordan istifa-
da etmak lazimdir.

ANIMAFILM: Bunu deyacakdim ki, manca, sizin siini in-

tellektdan istifade etmayinizin asas sabablarindan
biri boylk prodaksn xarclarini azaltmaqdir.

Ravan: Man bundan gabagq prodaksn va reklam filmlari-

nin ¢akilisi ile maggul olmugam. Orada vaziyyat ne-
cadir? 12 saatlig, yaxud bir nega gunliik aparaturani
kiraya edirsiniz; aktyorlarin, kast agentliyinin, prodii-
serlarin va butin heyatin vaxti danigilir. Biz reklam
filmi ¢akirdik ve yanimizda 64 nafarlik heyat var idi.
iki giin nazerda tutulmus cekiligda ciizi bir axsaqliq,
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bir gecikma olanda, artiq har sey strtstr, giin dustr
va boyuk xarclar ortaya ¢ixir. Bu qagagagda yaradici
insanin oturub zovgls, yaradiciligla masgul olmaga
texniki olaraq vaxti galmir. 9lave olunan har giin bo-
yik xarc demakdir. Digar tarafden, sosial davranis
masalasi do var: man rejissor kimi baxib goriiram
ki, insanlar aziyyat ¢akir va onlari cox da narahat et-
mak istemiram. Bu manada stini intellekt gox yaxsl
vasitadir ki, baggalarina ¢ox da aziyyst vermadan,
yalniz 6zim aziyyat ¢ekarak 0z zovqumin nazi ila
oynaya bilim.

ANIMAFILM: Amma bels bir imkan olsa: Siz bir film,

yaxud animasiya ¢gekmak istayirsiniz. dgar qarsiniz-
da an yaxs! komanda, real animatorlar, riggerlar olsa
va har gey cox rahatligla hayata kegirilse — siz real
komandani segarsiniz, yoxsa yena da stni intellekti?

Ravan: Baxin, goriram ki, suni intellektin iki dagigaye

eds bilacayi bir seyin (izarinda animator iki saat al-
lasir. Man mutlaq mudaxila ediram ki, buna niya bu
gadar vaxt itirirsan? Biz Miyazaki deyilik ki, sonra
¢ixib asarin 3 ila ¢akildiyini dayar meyari kimi irali
stirak. Man konkret mahsula (son naticeya) baxiram.
Natico (rayim istayan kimi olsun, oraya gedan yol
tez olsa, daha yaxsidir. Hayatda an dayarli sey za-
mandir, omrimuzdan gedir ve bu zaman daxilinda
daha ¢ox yaradiciligla masgul olmagq (giin bizim bu
cur alatlara ehtiyacimiz var. Masalan, Kristofer No-
lanin son filminds bombani real partlatmasi manim
tgln heg bir mana kasb etmir. Giinki san bunu vizual
effektle do eds bilarsan; real etmak sadaca marke-
ting addimidir ki, camaat bundan danigsin va dayara
minsin.

ANIMAFILM: Riistam, Ravan bayin bu fikri il razisanmi?

0 deyir ki, natice idealdirsa, o yola catmaq aylarla,
illarle yox, bir an iginds olsa, daha yaxsidir. Yaranma
prosesinin 0zund xsusi dayar gatan bir hadise kimi
gormr. Bas san bir rassam olaraq, giin arzinda slla
yaratdigin animasiyanin sena qatdigi dayeri neca
gorirsan? Eyni, yaxud ondan da yaxsi naticani bir
saata “prompt”larla generasiya etmak varkan, san
niya oturub bunun Ggtn bir giin vaxt sarf edirsan?

Riistam: Man sadaca insan olaraq yaratmagq istayiram.

Basa dugtiram ki, is prosesinda gazalar olur, la-
yihalar silinir, son tarix (‘deadline’) kegir va bu hal-
da suni intellekt alatleri vaxta ganaat etmak ugun
cox faydahdir. Amma man niya giinda 6-9 saat vaxt
aparib 2 saniyslik animasiya yaratmagi se¢misam?
Cunki bu manim icimda tamam basqa bir hissiyyat

yaradir. Man istanilan alle ¢akilmig animasiya ila
stini intellekt tarsfinden mukammal gakilda yara-
dilmig (masalan, “Ghibli” Gslubunda) animasiyaya
baxanda fergi goriiram ve aslinda o fargi goranda
kadarleniram. Bunu insan saviyyasinda, rassama,
masalen, Miyazakiye qarsi hormatsizlik kimi gabul
ediram. Glnki o, 0z omrin0 fada edarak fargli bir
tasssurat yaratmagq tgtn bir film (masalan, ‘The Boy
and the Heron’) yaradir. Amma kimsa galib onu 10
saniyaya edanda adam tabii ki kadarlenir, 6ziini na-
rahat hiss edir. Bu 0 demak deyil ki, sen buna gora
dali olmalisan; agar insanlar va sanatkarlar istifads
etmak istayirsa, qoy etsinlar. Lakin galacakda insan-
lar kino zalinda naya baxmagq istayacek?

ANIMAFILM: Bu sual manim iiciin da cox maragldr.

Balka da miiayyan bir vaxtdan sonra insanlar bundan
yorulacaglar. Masalen, 5-10 il sonra balke san 0z(in
da fikrini dayigacaksan, ¢uinki vizual olaraq farq hiss
olunmayacag. 9gar insanlar galacekda 5-10 manat
bilet pulu verib kinoteatra galanda filmin sini intel-
lekt, yoxsa real ¢akilis olmasinin fargina varmasa,
onda sanin movgeyin nece olacaq? Boyik ehtimalla
kiitle Uglin fargi olmayacaq. Sosial sabakalardaki
videolar, musigilar va vizuallarla insanlarin zovql ar-
tiq bu istiqgamatda dayisir. Kiitle bunu ayird etmaya-
cok ve artistik olaraq da buna dayar vermayacak.
“Fast-food”un insanlarin hayatina girib, sksariyyatin
ondan istifads etdiyi kimi. Man digtinmuram ki, k(it-
la generasiya edilmig nasa istamasin. Burada yalniz
sanatle maggul olan ressamlar mévqelarini goruya
bilerlar.

Ravan: Bitln hallarda incasenat miisyyan deraceds

kommersiyalagmalidir ki, sanatkar yagasin. Ola bilar
ki, bu glin ananavi iglayan va sini intellektdan isti-
fade etmayan studiyalar var. Amma 10 ilden sonra
daha stratli ig goran, suini intellekt markazli studiya-
lar yarananda ragabats tab gatirmayan ananavi stu-
diyalar batacaq. insanlar har seyi daha tez istaye-
caklar. Biz “No Production” adli sirkat qurmusuq
(vani kamera yoxdur), yalniz stni intellekt xidmatlori
gostaririk; sifarig galir va biz onu eyni giinds tahvil
veririk. Man texnologiyani radd etmak avazina, ona
yiyalanmayin tarafdariyam, c¢iinki tam inkar iflasa
sebab ola biler. istehlakciya son naticanin hans va-
sita ila — iki aya, yoxsa bir giina — ¢atmasi onamli
deyil, 0, bu giin mahsulu istayir.

Riistam: Bir dafa ‘Evangelion’ anime serialinin rejissoru

Hideaki Anno demigdi ki, 0 heg vaxt izlayicini diigin-




mir. Sadaca yaratmaq (ciin yaradib ve tasadifen
serial populyar olub. Bu yaxinlarda hatta onun 27-
Ci epizodu yaradilmigdi, lakin yaymaq istemadiler
ki, diinya buna baxmayacag. Amma insanlar bunu
miizakira etmaya va talab etmaya bagsladilar. Axirda
sizdinldi, rasmi yayimlandi. Bu o demakdir ki, insan
istadiyi seyi axtarib tapacaq; sadaca bizim atrafimiz-
da secimlar daha c¢ox olacag. Bunun na daracada
yaxsl v ya pis oldugunu isa zaman gdsteracek.

ANIMAFILM: Man bir seya sahid oldum. Diinen animasi-
ya studiyasina getmisdim, oraya vaxtile ‘Tig-tiq xa-
nim’ animasiyasini hazirlamig rassamlar galmisdiler.
Onlar komputer arxasinda ragamsal iglayen ganc-
lara baxib deyirdiler ki, “Siz rahat kompdterin ga-
baginda oturub ¢akirsiniz, biz ise o vaxtlar saatlarla
otaglarda aziyyat ¢akirdik”. Yani nasillar arasinda bu
cir yanagma hamise bas veracak.

Ravan: Bali, nasiller va texnikalar arasinda bu sohbat-
lor hamise olacagq. Siini intellektin yaratdigi hazirki
bohran marhalasi ise ona qgargl olan insanlari al-
ternativler tapmaga, sanata yeni bir yanagma dii-
stinmaya sovq edacak. Nece ki fotoaparatin kesfi
rassamlari impressionizmi yaratmaga macbur etdi
ki, fotonun 6tiire bilmadiyi duygular canlandirsin-
lar. Onlar texayyiillarini ketana ela kocrtdiler ki,
fotodan daha gozal oldu. Distiniiram Ki, ressamliq,
animasiya ve musiqi sahasinds stini intellekta garsi
olan miasir rassamlar da els ifads yollar va yeni
corayanlar tapacaqlar ki, stini intellekt onlari eda bil-
mayacak. Bunu sanatin gorunmasi Uglin daha yaxsl
bir yol ve faydali taraf kimi goriiram; inanmiram ki,
ananavi sanat 0liib batacaq.

Riistam: Tamamile raziyam. Biz inkisaf edirik va yeni
imkanlar yaranir. Bazi ananavi animatorlar ragamsal
rassamliga kegmak istamayib, ¢iinki ona yalniz pik-
sellar kimi baxir, eyni sey olmadigini hesab edirlar.

Har sey stratla inkisaf edir, bu tam basga bir vasite-

dir (“medium”). Miiayyen zaman kegacak, bu tam
fargli ve miigayisaolunmaz bir yol olacaq.

Ravan: Axirinci dediyinize alave olaraq bildirim ki, siini
intellektin an glcli va an stratli inkisaf etdiyi saha
aslinds musigidir; fotodan va videodan daha gox in-
kisaf edib. Xarici 0lkalarda, masalan, Rusiyada Dima
Bilan siini intellekt ustalari ile ‘feat’ (ortaq i) edir
va bu cr iglarin milyonlarla dinlanilma say, gazan-
ci var. Lakin musiqgide da bir limit var: stni intellekt
neco canli konsert vera biler? Bu tacriibe gey-
ri-miUmkinddr. Striming platformalarinda mimkiin-
dir, amma film, rasm va fotoda stini intellekt daha
cox yer alacaq ve artiq alir da. Umumilikde bextimiz
getirib ki, biz bu dovre diismugiik. Man yaradiciligin
har sahasina (musiqi, animasiya, rassamliqg, rejis-
sorlug, ssenaristlik) maragi olan daginiq bir insan
olaraq, bir 6mriin bunlara yetmayacayini bilirdim.
Amma siini intellekt mana beynima galon ideyalari
tez reallagdirmagq va sargilemak imkani yaradir. Pro-
sesdan zovq alan insanlar var, amma ideya adamlari
uclin @sas olan magsad ideyanin reallagsmasidir.

ANIMAFILM: Cox sag ol, Revan. Riistam, san da bir sey
alava etmak istayirsan?.

Riistam: Manim da sozlarim Ravanin sozlarine banzaye-
cok. Animasiyada proses ¢ox uzundur, hatta qisa-
metrajli film 6 aydan ¢ox vaxt aparir va bu, fasilasiz
bir amaya cevrili. Amma bu catinliklarle iglamaya
halslik davam etmaya caligiram.

ANIMAFILM: Sen daha gox tadqigat (“research”) magse-
dile istifada edirsan.

Riistam: Bali, masalan, tarixi faktlari aragdirarkan, ma-
daniyyatimiza aid informasiyalari daha tez tapmaq
uclin vaxta ganast ediram; amma bu hisse yaradici
proses deyil.

ANIMAFILM: Vaxt ayirdiginiza ve saslandirdiyiniz marag-
li fikirlara gora har biriniz ¢ox sag olun.




Azarbaycan
Respublikasinin
Kino Agentliyi

ARKA-uw pasTayin LN ASAGIDAK:
ANIMASIYA FILMLORT wzron

ISTEMSAL V3 SONODLISMO MARHALIS

“Eyni yagisin altinda” - rejissor Kiibra Binnatova, prodiiser Rasid Agamaliyev - “PERI FILM”
“Oyun” - rejissor Mohammad Hossein Alipanahi, prodiiser Rasid Agamaliyev - “PERI FILM”

“Kolgasiz Adamlar” - rejissor ElImar Bayramov, prodiiser Amil Amal - “HochazFilm Crea-

tive Studio”

“Fazzi: oyamig” - rejissor Kamal Mammadov, prodiiser Nasib Fatullayev - “Simart”
“44 gun” - rejissor, produser Rasad 9fandiyev - “3DOST Production”
“Qayitmisam” - rejissor, prodiiser Rasad dfandiyev - “3DOST Production”

“Hipotez” - rejissor Yaqub Murtuzlu, prodiiser Rasad dfandiyev - “3DOST Production”

“Isquzlarin bilgi canad” - rejissor, prodiiser Rasad 8fandiyev - “3D0ST Production”
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13-17 may 2026-ci il tarixlarinda Nizami Kino Markazi va “Suraxani” ga-
mi-muzeyinda 9-cu ANIMAFILM Beynalxalq Animasiya Festivall bas tutacaq.

9-cu ANIMAFILM Festivalinin asas mévzusu “Daniz”dir. Biz animasiya sane-
tinin taqdim etdiyi genis vizual va yaradici imkanlar vasitasila danizin sonsuzlu-
gunu, tebiatdaki hayati shamiyyatini ve insanlari neca bir araya gatirdiyini kasf
edacayik. Bu universal mévzu ekoloji hassashgi artirmagla yanasi, tamasacilari
ham sualti diinyanin flisunkarligina, ham da onunla bagl olan darin va hayacan-
verici hekayalara dogru unudulmaz bir sayahata ¢ixaracaq.

9-cu ANIMAFILM Beynalxalq Animasiya Festivali Azarbaycan Animasiya As-
sosiasiyasi va “ANIMAFILM” MMC-nin taskilatciligi, Azerbaycan Respublikasinin
Madaniyyat Nazirliyi, Azarbaycan Respublikasinin Kino Agentliyi (ARKA) va “Ya-
radici Markaz”in dastayi ila kegirilir.

BILET AL
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Taskilatcilar: &
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Maliyya dastayi: “\_ YARADICI
i @@ BRITISH
@ ﬁﬁ - Canada @@ COUNCIL
Tarafdaslar:
QW
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Bilet tarafdast: tripsome
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9-C ANIMAFILM BEIDLKALO. ANIMASTA
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Bu il diinyanin 60-dan ¢ox olkasindan festivalda istirak ti¢iin 437 ani-
masiya filmi gondarilib. Resmi musabiga programina 20 miixtalif 6lkani
tamsil edan timumilikda 31 film daxil edilib. Secilmis filmlar ham vizual
zanginliyi, istifada olunan innovativ animasiya texnikalari, ham da toxun-
dugu global va lokal mévzularin darinliyi ila farglenir.

“ON YAXS! QISAMETRAJLI ANIMASIYA FILMi™ (GRAND - PRIX)

Y ' . . .
“Because Today is Saturday’,
Rejissor: Alice Eca Guimaraes (Portuqaliya)

’ r

- k - - A
“Emechiche, The Rebirth of White-Headed” “Grotesque” -
Rejissor: Juan Camilo Gonzalez (Argentina, Kolumbiya) Rejissorlar: Valeria Blanco Ortiz,

Mariana Sanchez Rodriguez (Meksika)



“Living with a Visionary"
Rejissor: Stephen P. Neary (ABS)

4

“On Saint Nicholas’ Eve” .
Rejissor: Emy Mirel lvasca (Ruminiya) Rejissor: Oscar Wyndham Lewis (Boyiik Britaniya)

- The Bears’ River:.
Rejissor: Anais Mauzat (Belgika)



“ON YAXS! USAQ QISAMETRAJLL ANIMASIYA FiLMI”

“Aller & Retour” :
Rejissor: Lucia Bulgherni (ltaliya) Rejissor: Piotr Chmielewski (Polsa)

- “Catch that Fish!”. ~“Cloud Fish”

Rejissorlar: Julia Ragot, Rejissor: Noe Garcia (Belgika, Fransa)
Gabrielle Montané va digarlari (Fransa)
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Rejissor: Himari Chatani (ABS)
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“I Fly When No One’s Wafching” | “Line 12”
Rejissor: Hana Takubo (Yaponiya) Rejissorlar: Sarah Schulz,

Christopher Schmier (Almaniya)

|'z«.

“The Sky Was Candy” . Vanishing Fireflies’,

Rejissor: Anh Ti Nguyen (Almaniya) Rejissor: JP Corton (Filippin)




“aN YAXS! ANIMASIYA SERIALY”

||
“Anselmo Wannabe”

s.01 ep.01 - LArchitetto The Unboxing Nightmare”
Rejissor: Massimo Ottoni (italiya) Rejissor: Michele Massagli (Braziliya)

~~——=“How smart are crows?’. “Konigiri-Kun Itadakimasu - Let’s Eat!”
Rejissor: Irida Zhonga (Yunanistan, Niderland, ABS) Rejissor: Mari Miyazawa (Yaponiya)

“ON YAXS! AZORBAYCAN
QISAMETRAJULL ANIMASIVA FiLMi”

“Iki dasin arasinda” (Between Two Stones)
Rejissor: lIkin Zafarli

B



“Molla Nesréddinin “Qoxulu Macaras!”
(Closer to Myself, Away from the Ego) (“The Scented Adventure” of Molla Nasreddin)

Rejissor: Aygiin Baxsi Rejissor: 9sli Yunusova

-“Mandan uzaq, 6ziima yaxin’,

U - =7 “Qu sadagati”
(Money Talks) (Swan Loyalty)
Rejissor: Firangiz Bagirova Rejissor: Riiqayya Rahimli

(Save Nature!) (The Thorny Bush)
Rejissor: Seyla dliyeva Rejissor: Nasib Fatullayev
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9-cu ANIMAFILM Beynalxalq Animasiya Festivali ¢arcivasinda, Bakida 2-ci ANIMA-
FILM Beynalxalq Pitcing Miisabigasi kegirilacak. Pitcingin magsadi inkisaf, pre-prodaksn
va ya istehsal marhalasinda olan yerli va xarici animasiya layihalarini dastaklamakdir.
Qaliblar pesakar Pitging Miinsiflar Heyati tarafinden secilacak va 9-cu ANIMAFILM fes-
tivalinin baglanis marasiminda elan olunacaq. Miisabiganin miikafat fonduna 2000 AZN
va 2027-ci ilda Fransada kegirilacak “Annecy” Beynalxalq Animasiya Film Festivalina
soyahat bileti daxildir. Minsiflar gisminda ise asagidaki tarafdaslarin niimayandalari
cixis edacaklar:

“ARKA” — Annecy Festivalina sayahat mukafati
“ANIMAFILM” Studiyasinin Miikafati — 500 AZN

“Dynamic Box” Studiyasinin Miikafati — 500 AZN
“KINOBIZ”in Miikafati — 500 AZN
“0B Film” Studiyasinin Mikafati — 500 AZN

Misabigaya 10 dlkadan 36 layiha daxil olmusdur. Festival direktoru
tarafindan miisabiqa tgiin bu layihalar segilib:

2 NMAFLY ggpe  kivosz CB
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YERLi PITCINQ MUSABIQDS
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“Oziina gedan yol” - Aygiin Baxs! “Sama qiz1” - Mehriban dliyeva

S @ |

“jtmis burunlar saharinda” - “Bobby Light” - Naina Vilgcinskaya
Narmin Pasazada '-|3
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“Gemuka” - Petre Tomadze
(Giirciistan)

fKamaroza” - Ahmad
Abdelhameed (Misir)

“One Fine Day”
Winda Ayu Widyanti (Indoneziya)

g

I
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Kermorrozes
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“icarigaharin pancalari”
Aytac Mikailova (Azarbaycan)



HAKOURA

A healing story, one season at a time.

Directed by Rana Rachid | ' a ( O

THE TIGER WHO HAD NO STRIPES

FEATURE FILN

“TIAGO: A Tiger With No Stripes”
Raul “Robin” Morales (Meksika)

~ HeaveN
ON EARTH

“The Myth of Creation” (Yaradilis) - Doga Arikan (Tuirkiya) “Heaven on Earth”
Martin Vallejos (Almaniya)
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9-CU ANIMAFILM X,
FESTIVALININ PROQ
15:00-
16:00

16:30-
18:30
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9-CU ANIMAFILM e,
FESTIVALININ PROQ i

11:00-
13:00

16:00-
18:00
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FESTIVALININ PROQIE ' I I ‘

10:00-
12:00

ﬂ)o@@O Bara Anna Stejskalova (Cexiya), Elene Tavadze (Giirciistan)
0 va Ilkin Zafarli (Azarbaycan) - retrospektiva
627:@2@© (9 Nizami Kino Markazi, 80 nafarlik NUmayis Zah)

D - MdUsabigadankanar E -E
1
-

esoKar
) ) N J
D - MUsah|dac| www.tripsome .az/animafilm
www.animafilm.az
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9-CU ANIMAFILM
FESTIVALININ PROQ "

10:00-
13:00

16:00-
18:00

16:00-
18:00
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AMIMAFIL LACINDA (20115)







AMIMAFILM SONZONDIDY (20115)
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2026-ci il, 7 fevral tarixinde Heydar dliyev Fondunun vitse-prezidenti, IDEA Ic-
timai Birliyinin tasiscisi va rahbari Leyla dliyeva va Alena dliyeva Ganca Dovlat
Milli Dram Teatrinda “isi va Piti” animasiya serialinin premyerasinda istirak ediblar.
Tadbir Azerbaycan Animasiya Assosiasiyasinin taskilatciligi ila “ANIMAFILM Gan-
cada” Festivali ¢argivasinda kegirilib.

Usaqglara, onlarin tahsili va inkisafina xususi diggati ile secilan Leyla xanim
dliyevanin tasabbiisii ile bas tutan tadbir ham da Azarbaycan animasiya sanatini
azyaslilar arasinda tabligi baximindan bdyiik ahamiyyat dasiyir.

“Azarbaycan Animasiya Assosiasiyasi” ictimai birliyi Azarbaycanda milli ani-
masiya kino sanatinin inkisafina yardim etmak magqsadila 2018-ci ildan etibaran
Baki seharinda ANIMAFILM Beynalxalq Animasiya Festivalini kegirir. Olkenin diger
saharlari {iciin nazarda tutulan boima “ANIMAFILM regionlarda” adlanir. Bundan
avval layiha carcivasinda 2021-ci ilde “ANIMAFILM Sakida”, 2023-cii ilda “ANIMA-
FILM Naxcivanda”, 2024-cii ilda “ANIMAFILM Lankaranda”, 2025-ci ilda isa “ANi-
MAFILM Gancada”, “ANIMAFILM Lankaranda”, “ANIMAFILM Xankandida”, “ANIMA-
FILM Laginda” tadbirlari bas tutub.
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Misllif: Ramil 8lakbarov

IN VACIB PRINSIP: HAR FIKIR ViZUAL QLMALDIR!

Animasiya ssenarisi yazmaq maraqgh hekayani vizuala gevirmak bacarngidir.
Ssenarida yazilan har bir cimla tasvir, harakat potensiali dasimalidir. Masalan:
“Tig-tig xanim kadarlanir” demak avazina “Tig-tiq xamimin ¢iyinlari asagi disr,
ali titrayir, baxisi bosluga yonalir” yazilsa daha diizgiin olar.

HIR HARAKATIN S3BABI QLMALIDIR!
Ssenarida tasadiif zaiflikdan xabar verir. Har davranig, har harakat har hansi

l_)_ir vaziyyatin naticasi olmalidir. dgar Tig-tiq xanim qacirsa, bunun bir sababi var.
Umumiyyatla, ssenarida harakat yoxdursa, hekaya da yoxdur.

SADY HEKAYS - GUCLY TASIRI

Umumiyyatla, ssenaride maksimum daracada sadalik vacibdir. Bazan bir per-
sonaj, bir makan, bir harakat, bir garar bitin filmi dasiya bilar. Gliclii ssenari ¢ox
hadisa va ya murakkablikla yox, diizgiin emosiyalarla qurulur.

|
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RITM - SSENARININ GORUNMAYaN ONURGASI!

Animasiya ssenarisinda ritm ¢ox vacibdir. Ritm sahnalarin uzunlugu, harakatin
surati, pauzalar ile yaradilir. Pauzalar da harakat gadar vacibdir. Bazan an giiclii
sahna - he¢ na olmayan andir!

DIALOQ SON SECIMDIR

Animasiyada dialoq asas vasita deyil. 9gar vermak istadiyiniz emosiya harakat-
la, baxisla, jestla izah oluna bilirsa, dialoga ehtiyac yoxdur. Yaxsi animasiya “az
danisir, cox gostarir”. Dialog personaja maxsus olmalidir. 9gar ssenaridaki bir
personajin dialoqunu digarina versak, heg bir tarslik yaranmirsa, demali dialoqun
personaja maxsuslugu yoxdur!

VIZUAL METAFORALARDAN ISTIFADQ ET

Animasiya real diinyani takrarlamagq tg¢tin deyil, onu sarh etmak ugtindiir. Bir
duygunu bels gbstarmak olar: Buna géra bir ¢ox hallarda metaforalardan istifada
etmak daha emosional tasir bagislayir. Masalan, qorxunu bdyiiyan kdlga, sevinci

- havaya qalxan obyekt, gararsizligi par¢alanan makan ila gostarmak olar.

Unutma! Animasiya ssenarisi yazmaq —
diinyam sifirdan qurmaqdir!
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MUSABIODSININ OALIBLIA

2 movzu iizra (“isi va Piti”; “Daniz”) elan etdiyimiz illiistrasiya va hekaya
miisabigasi boyiik maraqgla garsilandi. Yaradiciligini bizimla béliisan har bir
istirakciya tasakkr edirik! Miisabigaya 21 hekaya va 25 illiistrasiya ila mii-
raciat olunub. illustrasiya nominantlan va illiistrasiya ve hekays miisabiga-
sinin qaliblarini taqdim edirik!

ILLUSTRASIYA
* MUSABIQ3SININ QALIBI

’
4
’
4
’ S

Nargiz Qurbanova:
“Parlaq Sayahat!”
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ILLOSTRASIYA MUSABIQDSININ NOMINANTLARI

Zimrid Karimova: “Which
Adventure Awaits Isi and Piti?”

Aida Zafarli: “ilkin” Aygiil Cafarova: “Gimarlikda”




N

| Elnara $akeliyeva: “Piti va daniz sehri”

W d _;{\ y)

Ofeliya Hiiseynzada: “Xazarin Bakisi” Fexriyyaxatun Mammadova: “San pilot”



HEKAYD MUSABIQOSININ QALIBI

“Isi va Piti - Zamami Saxlayan Qutu”
Muallif: Nargiz Zeynalli

Bir giin isi ila Piti mesada gariba bir qutu tapdilar. Qutu na taxtadan idi,
na de metaldan. Sanki saffaf havadan diizalmisdi. iginda isa... vaxt da-
yanmisdi. Qutunun icinda bir damci yagis asili galmisdi. Yera diismiirdii.

— Bu neca ola bilar? — dedi Piti.

isi diggatle baxdi. Qutunun iizarinde balaca yazi vardi: “Qorxdugun an
burada qalir”. Onlar qutunu acdilar. Birdan mesa dayisdi. Har tarafds ya-
nmciq qalmis anlar vardi. Qacarkan yixiimagdan qorxan dovsanin ayagi
havada donmusdu. Ugmaqdan ¢akinan balaca qus ganadini yari agiq sax-
lamisdi. Hatta giinas bela bir buludun arxasinda dayanib qalmisdi.

— Demak, gorxu vaxti saxlayir... — dedi isi sakitce.

Piti dastnd(:

— Bas onu neca harakata gatirak?

Isi qutunu iirayina yaxinlasdirdi.

— Balka casarat vaxti yenidan basladir?

Onlar avval dovsana yaxinlasdilar.

— Yixilsan da, yena qalxacagsan, — dedi isi.

Dovsanin ayagi yera daydi. 0 gagmaga davam etdi. Sonra balaca qusa:

— Qanadlarin ugmaq tgtin var, qgorxmaq tgiin yox, — dedi Piti.

Qus ugdu. Bulud cakildi. Giinas parladi. Qutunun i¢indaki yagis damcisi
nahayat yera diisdii. O an isi ila Piti anladilar:

Zaman heg vaxt dayanmaz. Onu saxlayan yalniz insanin i¢indaki qorxu-
dur. Va casarat an giicli acardir.
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Yaxsi sirniyyat tasadiifon yaranmir. O, har giin eyni
diqqgatls secilan inqrediyentlarin,
daqiqglikla gorunan reseptloarin va isina hormat edan

insanlarin naticasidir.

Tort gundalik Salatlar
Tort ekskliiziv  ickilar
Milli sirniyyatlar Dondurmalar

Desertlor Dietik sirniyyatlar

Sokoladlar Mayali mahsullar

Paylasmagqila
artan lozzst
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ALMOND

(+994)50 414 22 66 Unvan va dlagalar - CAKE & BAKERY -
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